CALYPSO Tip: La Poli linea

Una poli linea es una trayectoria que usted quiera que Calypso tome
cuando realice la medicién de un plano. Usted es libre de definir la
trayectoria de palpado a seguir en la medicién, por medio del palpado
del modelo CAD o por puntos de palpado. Todo lo que necesita es
definir los parametros de la o las lineas a medir.
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del plano. La edicién de la poli linea sera mediante un doble clic sobre
ésta, obteniendo la imagen siguiente.

Polyline EJ
’ . Plane?

[ Datum Features "

~ Settings

() Expected Tolerance i 0.0000

O Speed 100.0000

() Step Width 4.0000

.O Number of Points | _
Stylus #1 1_Prob v
| Single points (]

L O] | Base Alignment E
| Polyline

EHumber 0 | Paste .

Show all points ] {“ulyline from mnde]

Edge deviation 5.0000 |

OK ]I Reset ]

La estructura de la estrategia es completamente diferente a la
normalmente usada en un plano. En la primera area se define la
densidad de puntos a medir y su velocidad. La segunda area define la
forma de la trayectoria, tipica o por escaneo. Los tres iconos
representan las formas que puede tomar la trayectoria.

Un Ejemplo



Eligiendo la primera opcidn, que es la estrategia de una linea, podemos
palpar fisicamente los puntos sobre la pieza o hacerlo por medio del
raton en el modelo CAD. La imagen mostrada corresponde a puntos
tomados fisicamente. Calypso seguira la trayectoria definida en esta
estrategia. Al cambiar de direccién puede usar esquinas redondeadas.
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La tercera opcién muestra un circulo, ésta funcion activa una trayectoria
de circulo que es generada a partir de los Ultimos tres puntos activos.
Este puede ser utilizado alrededor de barrenos, como lo muestran las
imagenes siguientes. Con éstas tres opciones se pueden generar
trayectorias para superficies complejas.
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La poli linea puede ser tan simple o complicada como el usuario lo
decida gracias a la flexibilidad de las opciones.






